Uvob

»Microsoft Xna Game Studio“ a ,Microsoft
XnaFramework® je platforma, ktord navrhla
spolocnost’ Microsoft aumoznuje lahky vyvoj hier
vjazykoch C#

a Visual Basic. ,,Microsoft Xna* podporuje nasledujice

herné platformy:
- Microsoft Windows
- Windows Phone 7
- Xbox 360

- Zune

V tejto knihe si preberieme jazyk C# od zakladu po

pokrocilé programovanie.
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O jazyku C#

Jazyk C# je velmi vykonny jazyk, ktory je komponentne
orientovany a pokial poznate jazyky C, C++ alebo Java, tak
pre vas bude vyucba jazyka C# lahka a rychla. Iné jazyky su
trosku viac odlisSné ale ak prechadzate z iného jazyka na jazyk
C#, tak sirychlozvyknete. Jazyk C#

majednoduchistruktdru az priam logicky vyplyvajucu

z jeho prvkov.

Programovacie cvicenia budeme vytvarat’ v konzolovej
aplikacii ,,Console Aplication®. Nezabudnite, Ze ak chcete
pochopit’ ako jazyk C# funguje, tak musite precvicovat’ to ¢o
ste sa naucili a hlavne kombinovat’ predchadzajlcu sekciu s
nasledujlcou. Takto zistite ako sa dany prvok da vyuzit' a aky
ma rozsah. Pri popisovani prvkov jazyka C# sa vam budem

snazit’ vysvetlit’ akd rolu dany prvok hra v programovani hier.






